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Fogolydilemma*™
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* Konfliktushelyzetek

* M leos a3 ea. -ban?
e Jatekelmelet

* Fogolydilemma
* Fugg a kimenetel a masik jatékostol
* Tobbszori ismétlédés > kovetkeztetések




Es akkor most mas tajakra repiiliink

Madarasszunk egy kicsit...
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1. szimulacio

- Stratégia kialakitasa
—2>8mp dontés, 5mp eredmény

-5 ellenfél, fejenként 8-8 meccsel

Egyik/Masik galamb héja

galamb 15/15 0/50

héja 50/0 (-25)/(-25)
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Etologia gyorstalpalo

» Stratégia: elOre beprogramozott viselkedési
Ki
forma talalkozik/K G H
* 1 faj, 2 strategia ivel
e ,Galambok” es ,Hejak”
, , G ~15 ~0
* Elelem: +50 pont
* G-G: (-10p) + 50p/2 = 15p fejenkeént
* G-H: G:0p, H:50p H ~50 ~(-25)
e H-H: (-100p)/2 + 50p/2 = -25p fejenként
* Pontok:
° g(x) =x*15+ (X'1 )*O [Desmos] — Egyensuly: (0,4166667;6,25)

* h(x) =x*50 + (x-1)*(-25)




Bonyolultabb stratégiak |-

* Evoluciosan stabil strategia 40
(ESS)
* Nem kiszorithato stratégia
 ,Legoptimalisabb”*

» Védett a bels6 arulassal 20
e Polimorfizmus: G:H 5:7 ‘/
E

P

*Nem a faj szintjén** **mi a legsikeresebb G-H 6sszetétell populacié?




Axelrod kiserlete

e

* H

 Bosszuallo: kezdetben G, H ha a masik is H vele szemben, G, ha a
masikis G

* Hetvenkedo: H, amig H-ként nem viselkednek vele, onnantol G

* Tapogatozo-bosszualld: bosszualld, de néha H-ként viselkedik.
Ha agressziv viselkedése sikeres, addig H, amig vissza nem utnek.
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Miért a bosszuall

* Joindulatu: G-kent kezd
* Kovetkezetes: Megtorolja, ha H-ként viselkednek vele

* Megbocsato: Ha az ellenféel H-rol G-re valt, O is koveti
* (Egyszeru): Konnyu kiismerni, az ellenfél tudja, mire szamithat




PILLANAAAAT! Adédabeeeeel




,Wvalo vilag” modellezese

R T L R




Megalkotok




Regular Small-world

Increasing randomness




kooperativ részhalmaz
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Konkluzié

* nem csak stratégia

* kornyezet

* kovetkezetesseg

* kooperalas vs. defektalas

* small world
* nem ismerunk pontos stratégiat
* sebezhetdség
* kooperalo oldal elnyomasa



Koszonjuk a figyelmet!




	1. dia: Az élet forráskódja
	2. dia: Fogolydilemma*
	3. dia: És akkor most más tájakra repülünk
	4. dia: 1. szimuláció
	5. dia: 1. szimuláció
	6. dia
	7. dia: Etológia gyorstalpaló
	8. dia: Bonyolultabb stratégiák
	9. dia: Axelrod kísérlete
	10. dia: Miért a bosszúálló?
	11. dia: Eredmény
	12. dia: „Való világ” modellezése
	13. dia: Megalkotók
	14. dia
	15. dia
	16. dia: Konklúzió
	17. dia: Köszönjük a figyelmet!

